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Ei kilpailua vaan yhdessa tekemista

ield joku aika sitten oli hyvin

tavanomaista, ettd tapahtumi-

en osallistujat viipyivét paikan

pailld vain asiaohjelman ajan ja

poistuivat paikalta heti, kun ak-
tiviteetit ja verkostoituminen alkoivat. Nyt on
toisin. Pandemian jilkeen tapahtuman suurin
lisdarvo on selvisti aktiviteettien kautta tapah-
tuvassa verkostoitumisessa, joka luo yhteen-
kuuluvuutta. Osallistujat usein jopa priorisoi-
vat tapahtuman kirkeen kohtaamiset, silld iso
osa asiasisillosti 16ytyy googlettamalla. Ta-
pahtumanjirjestijien onkin kyettivi tarjoa-
maan odotukset ylit-

tidvid ohjelmaa, jotta ’ ’
viki valitsisi nimen-

omaan tapahtumaan
osallistumisen kotiin

Hyva aktiviteetti tukee osal-

Osallistujia ei haluta asettaa kilpailemaan kes-
kendin noloihin pelikyhdelmiin, joissa nopein
voittaa ja tuulettaa hividjien kustannuksella.
Nyt trendind on, ettd tapahtuma-aktiviteetit
suunnitellaan niin, ettd ne kannustavat kilpai-
lun sijaan laadukkaaseen yhteisty6hon, jossa
kaikki ovat voittajia. Sellaisessa aktiviteetissa
osallistujilla on yhteinen tavoite, joka saavu-
tetaan yhdessd. Positiivisen kautta opitaan
my6s tehokkaammin uutta.

Laadukas aktiviteetti on sellainen, jossa
kukin osallistuja voi kiyttdd luontaisia vah-
vuuksiaan ja tutustua toisiin positiivisen kaut-
ta. Ndin syntyy uu-
sia eldimyksii ja hyvaa
energiaa jatkaa paivad
yhdessd. Aktiviteetti
voi olla lyhyt 15 mi-

jddmisen tai tapah- listujien monimuotoisuutta, nuutin energisoija tai

tumasta ldhtemisen
sijaan.

Siksi tapahtuman-
jarjestdjien on nyt hy-
vi panostaa myos hyvin suunniteltuihin ja fa-
silitoituihin tapahtuma-aktiviteetteihin, joissa
osallistujat voivat verkostoitua, oppia yhdessd
ja kokea uutta. Se voi olla esimerkiksi siti, et-
td irtaannutaan digitaalisista laitteista maa-
laamalla yhdessd mestariteos, musisoidaan
sinfoniaorkesterina tai kootaan polkupyorid
hyvintekevidisyyteen. Tai yhdistetddn digi-
taalisia ja pelillistettyjd ratkaisuja yhteiseen
tekemiseen aktiviteeteissa, joissa sukelletaan
virtuaalimaailmaan VR-laseilla, suunnistetaan
tableteilla tai rakennetaan robotteja.

Tapahtuma-aktiviteettien saralla on vuosien
saatossa tapahtunut iso muutos - ja hy v niin.

Jja jokainen voi osallistua
sithen omalla tyylillaan.

kolmen tunnin kau-
punkisuunnistus, jo-
ka kannustaa kokei-
lemaan turvallisessa
ympiristdssi jotain, joka on kaikille uutta. Se
voi olla samban soittamista, maorien Haka-
tanssia tai jittimdisen pyramidipalapelin ko-
koamista. Uudenlaisessa elimyksessd kaikki
aloittavat samalta viivalta ja pddsevit koke-
maan yhteisen onnistumisen eldmyksen.
Onnistuneet tapahtuma-aktiviteetit tuke-
vat osallistujien monimuotoisuutta. Siksi ne
on suunniteltava niin, ettd jokainen voi on-
nistua omalla tyylilldin. Néin aktiviteetti voi
parhaimmillaan jittdd muistoksi upean mer-
kityksellisyyden tunteen, jonka ansiosta myos
itse tapahtuma muistetaan.
- Timo Heinaro
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